Gra Terenowa ,,Uzdrowisko”

Fabuta

Na przetomie XIX i XX wieku na terenie gminy Garbatka trwaty prace nad budowa kolei zelaznej.
Jeden z jej wykonawcéw, Grek Antonis Jani zwrdcit uwage na mikroklimat panujacy w tych okolicach.
Odkupit on gospodarstwo od Sosinskiego (za cene stu rubli), dom o pieciu pomieszczeniach i szes¢
morg ziemi, otworzyt sklep i dobudowat cztery domy. Zachecit do przyjazdu lekarzy z Radomia i
Lublina. Rozreklamowat te miejscowos$¢ jako letniskowo - uzdrowiskowg. Stat sie pierwszym
inicjatorem letniska w Garbatce. Od tego momentu do Garbatki zaczeto przyjezdzaé coraz wiecej
wczasowiczéw, natomiast lekarze przysyfali tu pacjentdw na kuracje drég oddechowych i systemu
nerwowego.

Gracze

Uczestnicy gry wecielajg sie w role gospodarzy i wzorem Antonisa budujg wtasny pensjonat
uzdrowiskowy.

Teren gry

Gra odbywa sie na terenie Garbatki-Letnisko i obejmuje miejsca ciekawe turystycznie, w tym: Wille
Nadlesnictwa i ,Marysia”, Dworzec PKP, Pomnik polegtych i pomordowanych i Amfiteatr lesny.

Mechanizm gry

Gra odbywad sie bedzie w zespotach 1-5 os. W kazdej z lokalizacji rozwigzujg zadania oparte na
spostrzegawczosci, poréwnywaniu szczegétdw  architektonicznych i logicznym  mysleniu
niepozbawionym szczypty historycznej wyobrazni. Po wykonaniu kazdego z zadan gracze rozbudowujg
swoj wirtualny dom uzdrowiskowy.

Opis Projektu

Osnowe warstwy fabularnej gry stanowig dzieje Garbatki, z szczegdlnym uwzglednieniem okresu jej
powstania. Takie umiejscowienie fabuty stwarza mozliwos¢ przyblizenia jej uczestnikom lokalnej
historii i walorow kulturowych obszaru w ciekawy i niekonwencjonalny sposéb. Gra przyczyniac sie
bedzie do ochrony lokalnego dziedzictwa kulturowego oraz stanowié bedzie inspiracje dla dalszych
dziatan majacych na celu rozwijanie ustug i infrastruktury turystycznej opartej o lokalne dziedzictwo.

,Uzdrowisko”, w wersji statej, jako ogdlnodostepna i darmowa gra, w ktérej udziat bedg mogli wzigc
wszyscy chetni: zardwno mieszkancy obszaru LGD jak i turysci niewatpliwie sprzyja¢ bedzie integracji i
aktywizacji spotecznej. Gry zaktadajg aktywnosc¢ rozumiang nie tylko jako wysitek fizyczny, ale takze
jako aktywnos$¢ umystowg. W ramach realizacji projektu na terenie LGD ,Puszcza Kozienicka”
powstanie wiec nowy, innowacyjny produkt turystyczny, jakim jest stata gra terenowa, ktdry na trwate
wpisze sie w oferte turystyki kulturowej. Trasa gry stanowic¢ bedzie $ciezke tematyczng opartg na
historii Garbatki-Letnisko.

Jako, ze gry permanentne nie wymagajg obstugi osobowej, sg dostepne dla wszystkich
zainteresowanych 24/7. Uczestnicy ,docierajg” do gry poprzez strone internetowg, na ktérej znajdujg
sie informacje dotyczace zasad i terenu gry oraz regulamin uczestnictwa.



